	ALGORITMOS Y ESTRUCTURAS DE DATOS
	hoja  5/11 



Ejercicio Nro.  1:

Dado un conjunto de valores enteros, calcular e imprimir:

	a) cuantos valores cero hubo
	b) promedio de los valores positivos
	c) sumatoria de valores negativos


Resolver el problema para los siguientes lotes de datos:

1) 167 valores enteros.

2) N valores, donde el valor de N debe ser leído previamente.

3) El conjunto de valores termina con un valor igual al anterior.

4) Se dan N valores, pero el proceso deber  finalizar si se procesan todos los valores o la cantidad de ceros supera a cuatro.

5) Se dan N valores, pero el proceso deberá finalizar si se cumple alguna de las condiciones de 4) o si el promedio de positivos resulta mayor que 6.

Ejercicio Nro.  2:

Dado un conjunto de triángulos representados por sus lados L1, L2 y L3 que finaliza con un triángulo con un lado nulo, determinar e imprimir la cantidad de triángulos equiláteros, isósceles y escalenos.

Ejercicio Nro.  3:

Dados dos valores N y M determinar e imprimir cuantos múltiplos de M hay dentro del conjunto 1 a N.

Ejercicio Nro.  4:

Dados dos valores enteros A y B determinar e imprimir el producto de ambos obtenido por sumas sucesivas.

Ejercicio Nro.  5:

Dado un valor M, determinar e imprimir los M primeros múltiplos de 3 que no lo sean de 5, dentro del conjunto de números naturales.

Ejercicio Nro.  6:

Dado un conjunto de valores c/u de los cuales representa el sueldo de un empleado, excepto el último que es cero e indica fin del conjunto.

Desarrollar el programa que determine e imprima:

	a) Cuantos empleados ganan menos de $520
	b) Cuantos ganan $520 o más pero menos de $780

	c) Cuantos ganan $780 o más pero menos de $999
	d) Cuantos ganan $999 o más


Ejercicio Nro.  7:

Dadas 2 circunferencias (X1, Y1, R1) y (X2, Y2, R2) que se intersectan, y un conjunto de puntos (XP, YP) del plano, terminado con uno que coincide con el origen, se debe desarrollar un programa que determine e imprima:

a) Cantidad de puntos dentro de la circunferencia 1 y fuera de la 2.

b) Cantidad de puntos dentro de la circunferencia 2 y fuera de la 1.

c) Cantidad de puntos dentro de la intersección de ambas.

d) Cantidad de puntos fuera de las dos circunferencias.

Se considera que un punto está dentro de una circunferencia incluso cuando se encuentra sobre la misma.

Ejercicio Nro.  8:

Dado un conjunto de boletos (c/u definido por 5 valores de un dígito) que finaliza con un boleto de 5 ceros, desarrollar un programa que determine e imprima cuantos boletos hubo de los siguientes tipos:

	a) quíntuples
	b) cuádruples
	c) triples
	d) dobles


Ejercicio Nro.  9:

Dado un conjunto de ternas de valores (V1, V2, V3) finalizado por una terna nula, desarrollar el programa que imprima con una única orden de impresión los valores de cada terna en orden creciente de izquierda a derecha en la línea.

Ejercicio Nro. 10:

Dado un conjunto de valores positivos terminado con un valor negativo, desarrollar el programa que imprima el valor máximo del conjunto y su posición relativa dentro del mismo.

Ejercicio Nro. 11:

Dado un conjunto de valores finalizado con un valor nulo, desarrollar el programa que determine e imprima (si hubo valores):

	a) Valor máximo negativo
	b) Valor mínimo positivo
	c) Valor mínimo dentro del rango -17.3 y 26.9


Ejercicio Nro. 12:

En un torneo de fútbol participan K equipos. El torneo se juega con el sistema de todos contra todos. Por cada partido disputado por un equipo se dispone de la siguiente información:

	a) Nro. de equipo
	b) Código del resultado ('P'= Perdido, 'E'= Empatado, 'G'= Ganado)


Se arma un lote de datos con todos los resultados del torneo, agrupados por Nro. de equipo.

Desarrollar el programa que imprima:

1) Por cada equipo, su número y el puntaje total que obtuvo (suma 3 si gana, y 1 si empata).

2) Nro. de equipo que totalizó la menor cantidad de puntos y cuantos son, si hay más de uno en la misma condición.

Ejercicio Nro. 13:

Se dispone de un conjunto de 8640 temperaturas horarias, que se tomaron durante los 12 meses del año, considerando que todos los meses tienen 30 días y cada día 24 horas. Se debe desarrollar el programa que determine e imprima cual fue‚ la mayor temperatura y en que mes, día y hora ocurrió.

Ejercicio Nro. 14:

Dado un conjunto de sueldos a pagar (sin centavos), finalizado con un sueldo cero, desarrollar el programa que determine e imprima cuantos billetes de $100, $50, $20, $10, $5, $2 y $1 son necesarios para ensobrar todos los sueldos y no tener dificultades con el cambio (utilizando la mínima cantidad de billetes).

Ejercicio Nro. 15:

Se dispone de un lote de valores enteros positivos que finaliza con un valor -1. El lote está dividido en sublotes por medio de valores cero.

Desarrollar el programa que determine e imprima:

a) por cada sublote el promedio de valores.

b) el total de sublotes procesados.

c) Valor máximo del conjunto, indicando el sublote en que se encontró y la posición relativa del mismo en el sublote.

Nota: puede estar el lote vacío (primer valor -1), o puede haber uno o varios o todos los sublotes vacíos (ceros consecutivos).

Ejercicio Nro. 16:

Por cada alumno de la facultad se dispone de la siguiente información:

	a) Número de legajo
	b) Nota promedio de finales rendidos


Con estos datos se forma un lote terminado con número de legajo cero.

Desarrollar el programa que determine e imprima los números de legajo de los dos mejores alumnos según su promedio.

Ejercicio Nro. 17:

Del censo realizado en una población se conocen los siguientes datos:

	a) Día de nacimiento (2 dígitos)
	b) Mes de nacimiento (2 dígitos)

	c) Año de nacimiento (2 dígitos)
	d) Sexo (‘M’: masculino  /  ‘F’: femenino)


Con estos datos de cada habitante se forma un lote finalizado con un día cero. Desarrollar el programa que determine e imprima:

1) Cuantos nacimientos hubo en el mes de octubre de todos los años.

2) Cuantos nacimientos hubo antes del 9 de julio de 1970.

3) Cuantos nacimientos de mujeres hubo en la primavera de 1942.

4) Sexo de la persona más anciana (solo existe una).

Ejercicio Nro. 18:

Desarrollar un programa que dibuje en el monitor un rectángulo centrado:

a) De 12 unidades de alto por 40 unidades de ancho.

b) De A por B. Los valores de A y B deben ser leídos previamente.

Ejercicio Nro. 19:

Desarrollar un programa que dibuje la función seno:

	a) En forma horizontal ocupando toda la pantalla
	b) En forma vertical ocupando toda la pantalla


Ejercicio Nro. 20:

Se dispone de un conjunto de boletas de inscripción de alumnos a examen en el mes de mayo. Cada boleta tiene los siguientes datos:

	a) Nro. de legajo (7 dígitos)
	b) Código de materia (6 dígitos)
	c) Día del examen (2 dígitos)

	d) Mes del examen (2 dígitos)
	e) Año del examen (2 dígitos)
	f) Nombre y Apellido (25 caracteres)


Desarrollar un programa que a partir de las boletas mencionadas genere un archivo de inscripción de alumnos a exámenes finales.

Al final del proceso imprimir el contenido del archivo para control.

Ejercicio Nro. 21:

Dado el archivo generado en el ejercicio 20, desarrollar un programa que solicitando un código de materia permita seleccionar todos los registros de alumnos que se anotaron para rendirla y los grabe en otro archivo. 

Ejercicio Nro. 22:

Dados el archivo del ejercicio 20 que tiene todas las inscripciones del día, y otro con idéntica estructura (registro) que tiene todas las inscripciones anteriores, desarrollar un programa que agregue al archivo anterior el contenido del archivo del día.

Ejercicio Nro. 23:

Modificar el programa del ejercicio 20 para que permita agregar mas inscripciones de alumnos a los exámenes de mayo. Para control sólo imprima los agregados.

Ejercicio Nro. 24:

Dado el archivo del ejercicio 20 ordenado por fecha y para igual fecha por código de materia y para igual materia por número de legajo.

Desarrollar el programa que imprima el listado de alumnos inscriptos en cada materia, según se indica:

	
	MATERIA: NNNNN
	
	FECHA: NN/NN/NN
	

	
	ORDEN
	LEGAJO
	APELLIDO Y NOMBRES
	NOTA
	

	
	1
	NNNNNN-N
	XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
	NN
	

	
	2
	NNNNNN-N
	XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
	NN
	

	
	.......
	NNNNNN-N
	XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
	NN
	

	
	NNN
	NNNNNN-N
	XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
	NN
	


Ejercicio Nro. 25:

Idem ejercicio anterior pero controlar que la impresión no supere los 50 alumnos por hoja para las materias con inscripciones masivas.

Ejercicio Nro. 26:

Idem ejercicio anterior pero relacionando las hojas para las materias con más de 50 alumnos (ejemplo: Hoja 1/3, Hoja 2/3 y Hoja 3/3 si los alumnos sumaran 135).

Ejercicio Nro. 27:

Dado el archivo MATANT.DAT del ejercicio 20 ordenado por código de materia, resumen de inscripciones de días anteriores, y otro archivo de las mismas características y con el mismo orden MATDIA.DAT con las inscripciones del día de la fecha, desarrollar el programa que aparee los mismos y obtenga el archivo MATACT.DAT resultante con el mismo orden de los anteriores.

Ejercicio Nro. 28:

Dado el archivo MATANT.DAT del ejercicio 20 ordenado por código de materia y fecha, resumen de inscripciones de días anteriores, y otro archivo de las mismas características y con el mismo orden MATFALTA.DAT con las inscripciones faltantes al anterior, desarrollar el programa que aparee (por materia y fecha) los mismos y obtenga el archivo MATACT.DAT resultante con el mismo orden de los anteriores.

Ejercicio Nro. 29:

Dado el archivo ALUMNOS.DAT con los datos personales de alumnos ordenado por legajo, donde cada registro contiene:

	a) Nro. de legajo (7 dígitos)
	b) Apellido y nombres (30 caracteres)
	c) Domicilio (30 caracteres)

	d) Código postal (4 dígitos)
	e) Teléfono (10 caracteres)
	f) Año de ingreso (4 dígitos)


y otro con el mismo orden que el mencionado llamado NOVEDAD.DAT, con las actualizaciones (altas, bajas y modificaciones) a ser aplicadas, donde cada registro contiene además de todos los campos de ALUMNOS.DAT un código de operación ('A'= Alta, 'B'= Baja, 'M'= Modificación).

Desarrollar el programa que actualice el archivo ALUMNOS.DAT con los registros de NOVEDAD.DAT y obtenga el archivo actualizado ALUMACTU.DAT.

Ejercicio Nro. 30:

Dado el archivo del ejercicio 20 desarrollar un programa que genere un archivo ordenado por número de legajo (cada registro debe tener los campos legajo y apellido y nombres) para todos los alumnos que se inscribieron (una o más veces). Cada legajo debe ocupar una posición única y predecible en el archivo. El rango de legajos es del 80001 a 110000.

Ejercicio Nro. 31:

Se dispone de un archivo ordenado por el campo apellido y nombres, donde cada registro contiene:

	a) Nro. de legajo (1 a 30000, están todos)
	b) Apellido y nombres (30 caracteres)

	c) Total de materias aprobadas (< 99)
	d) Promedio de notas  (real)


Desarrollar el programa que genere otro archivo con el mismo tipo y cantidad de registros pero ordenado por legajo.

Nota: se disponen de 64 Kb de memoria.

Ejercicio Nro. 32:

Dado un archivo de alumnos inscriptos para cursar por año completo (desordenado) donde cada registro contiene:

	a) Nro. de legajo  (5 dígitos)
	b) Especialidad (1 a 10)

	c) Turno ('M', 'T' o 'N')
	d) División (1 a 100)


Desarrollar el programa que genere otro archivo con la misma cantidad de registros pero ordenado por especialidad, turno y división.

Nota: no hay mas de 100 alumnos por cada división y se disponen de 550 Kb de memoria.

Ejercicio Nro. 33:

Se disponen de dos archivos de registros:

a) El obtenido como salida del ejercicio 31, con 30000 registros ordenados por legajo.

b) El obtenido como salida del ejercicio 32.

Desarrollar el programa que imprima el siguiente listado paginado (máximo 50 alumnos por hoja y numeración de hojas Nro./Total en la parte inferior de cada hoja):

	
	ESPECIALIDAD N
	TURNO X
	DIVISION 999
	

	
	ORDEN
	LEGAJO
	APELLIDO Y NOMBRES
	

	
	1
	NNNNN
	XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
	

	
	2
	NNNNN
	XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
	

	
	....
	NNNNN
	XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
	

	
	50
	NNNNN
	XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
	


Nota: Se disponen de 600 Kb de memoria.

Ejercicio Nro. 34:

Dado el archivo ALUMNOS.DAT con los datos personales de alumnos ordenado por legajo, donde cada registro contiene:

	a) Nro. de legajo (6 dígitos)
	b) Apellido y nombres (30 caracteres)

	c) Domicilio (30 caracteres)
	d) Código postal (4 dígitos)

	e) Teléfono (10 caracteres)
	f) Año de ingreso (4 dígitos)

	g) Código de estado ('A'= activo / ' I '= inactivo)
	


y otro sin ningún orden NOVEDAD.DAT, con los movimientos a ser aplicados, donde cada registro contiene los campos a), b), c), d), e), f) de ALUMNOS.DAT mas un código de operación ('A'= Alta / 'B'= Baja / 'M'= Modificación).

Desarrollar el programa que actualice ALUMNOS.DAT sobre sí mismo en el orden que establecen los registros de NOVEDAD.DAT.

Nota: Se disponen de 600 Kb de memoria, ALUMNOS.DAT tiene un registro por cada legajo (80001 a 110000).

Ejercicio Nro. 35:

Resuelva el ejercicio 34 pero considerando que el archivo ALUMNOS.DAT tiene los 30000 registros pero desordenados.

Nota: El espacio en disco no alcanza para duplicarlo (hay 60 Kb).

Ejercicio Nro. 36:

Resuelva el ejercicio 34 pero considerando que el archivo ALUMNOS.DAT sólo tiene los registros activos, ordenados por número de legajo.

Ejercicio Nro. 37:

Ingresar un valor N (< 25). Generar un arreglo de N componentes en el cual las mismas contengan los primeros números naturales pares e imprimirlo.

Ejercicio Nro. 38:

Ingresar un valor entero N (< 30) y a continuación un conjunto de N elementos. Si el último elemento del conjunto tiene un valor menor que 10 imprimir los negativos y en caso contrario los demás.

Ejercicio Nro. 39:

Ingresar un valor entero N (< 20). A continuación ingresar un conjunto VEC de N componentes. A partir de este conjunto generar otro FACT en el que cada elemento sea el factorial del elemento homólogo de VEC. Finalmente imprimir ambos vectores a razón de un valor de cada uno por renglón

Nota: El programa principal puede tener un máximo de 6 instrucciones.

Ejercicio Nro. 40:

Ingresar un valor entero N (< 25). A continuación ingresar un conjunto VEC de N componentes. Si la suma de las componentes resulta mayor que cero imprimir las de índice par, sino las de índice impar.

Ejercicio Nro. 41:

Ingresar un valor entero N (< 30). A continuación ingresar un conjunto UNO y luego otro conjunto DOS, ambos de N componentes.

Generar e imprimir otro conjunto TRES intercalando los valores de posición impar de DOS y los valores de posición par de UNO.

Diseñar un procedimiento que rellene un arreglo en posiciones salteadas con las componentes de otro y usarlo para cada conjunto.

Ejercicio Nro. 42:

Ingresar un valor entero N (< 40). A continuación ingresar un conjunto VALOR de N elementos. Determinar e imprimir el valor máximo y la posición del mismo dentro del conjunto. Si el máximo no es único, imprimir todas las posiciones en que se encuentra. Defina dos estrategias para:

	a) Recorrer VALOR dos veces
	b) Recorrer VALOR una sola vez


Ejercicio Nro. 43:

Ingresar un valor entero N (< 15). A continuación ingresar un conjunto DATO de N elementos. Generar otro conjunto de dos componentes MEJORDATO donde el primer elemento sea el mayor valor de DATO y el segundo el siguiente mayor (puede ser el mismo si está repetido). Imprimir el conjunto MEJORDATO con identificación.

Ejercicio Nro. 44:

Ingresar un valor entero N (< 25). A continuación ingresar un conjunto GG de N elementos. Imprimir el arreglo en orden inverso generando tres estrategias para imprimir los elementos a razón de:

	a) Uno por línea
	b) Diez por línea
	c) Cinco por línea con identificación


Ejercicio Nro. 45:

Ingresar un valor entero N (< 40). A continuación ingresar un conjunto A y luego otro conjunto B ambos de N elementos. Generar un arreglo C donde cada elemento se forme de la siguiente forma:

	C[1] ( A[1]+B[N]
	C[2] ( A[2]+B[N-1]
	..........................
	C[N] ( A[N]+B[1]


Ejercicio Nro. 46:

Ingresar dos valores enteros M (< 10) y N (< 15). A continuación ingresar un conjunto A de M elementos y luego otro B de N elementos. Generar e imprimir:

a) Un conjunto C resultante de la anexión de A y B.

b) Un conjunto D resultante de la anexión de los elementos distintos de cero de A y B.

Ejercicio Nro. 47:

Ingresar dos valores enteros M (< 25) y N (< 10) A continuación ingresar un conjunto A de M elementos y luego otro B de N elementos, ambos ordenados en forma creciente por magnitud. Generar e imprimir el conjunto TOTAL resultante del apareo por magnitud de los conjuntos A y B.

Ejercicio Nro. 48:

Ingresar un valor entero N (< 40). Luego ingresar un conjunto REFER de N elementos reales (ingresan ordenados por magnitud creciente). Finalmente ingresar un valor pesquisa X. Desarrollar el programa que determine e imprima:

a) Con cual elemento (posición) del conjunto coincide, o

b) Entre cuales dos elementos (posiciones) se encuentra, o

c) Si es menor que el primero o mayor que el último.

Ejercicio Nro. 49:

Ingresar un valor entero CANT (< 50) y a continuación un conjunto SINOR de CANT elementos. Desarrollar un programa que determine e imprima:

a) El conjunto SINOR en el que cada elemento original se intercambie por su simétrico:

A[1] con A[CANT], A[2] con A[N-1], ..... etc.

b) El conjunto SINOR ordenado de menor a mayor sobre si mismo indicando la posición que ocupaba cada elemento en el conjunto original.

Ejercicio Nro. 50:

Dado un archivo PRECIOS (desordenado) con los precios de cada articulo, donde cada registro contiene:

	a) Nro. de artículo (5 dígitos)
	b) Descripción del artículo (19 caracteres)
	c) Precio por unidad (real)

	d) Cantidad en stock (5 dígitos)
	e) Nro. de proveedor (4 dígitos)
	


Desarrollar el programa que imprima el contenido del archivo ordenado por: 

1) Nro. de articulo creciente

2) Descripción del articulo (alfabético creciente)

3) Nro. de proveedor creciente y dentro del mismo por Nro. de articulo creciente

4) Nro. de proveedor creciente y dentro del mismo por Nro. de articulo decreciente

Nota: Se dispone de 560 Kb de memoria y hay 20000 artículos como máximo.

Ejercicio Nro. 51:

Una empresa de aviación realiza 500 vuelos semanales a distintos puntos del país y requiere un programa para el otorgamiento de pasajes.

Para ello dispone de un archivo de registros, en el que cada registro contiene información de los vuelos que realiza y la cantidad de pasajes disponibles en cada uno de ellos según se indica:

	a) Código del vuelo (6 dígitos)
	b) Cantidad de pasajes disponibles (3 dígitos)


Se dispone además de otro archivo con los datos de los potenciales compradores, en el que cada registro tiene:

	a) Código de vuelo solicitado
	b) Cantidad de pasajes solicitados (3 dígitos)

	c) DNI del solicitante (8 dígitos)
	d) Apellido y nombres del solicitante (30 caracteres)


Desarrollar estrategia, algoritmo y codificación del programa que determine e imprima:

1) Para los solicitantes a los cuales se les venden pasajes,

	DNI
	APELLIDO Y NOMBRES
	CANTIDAD DE PASAJES
	CÓDIGO DE VUELO

	99999999
	XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
	999
	999999


2) Al final del proceso el siguiente listado:

	CÓDIGO DE VUELO
	PASAJES LIBRES
	PASAJES NO VENDIDOS

	999999
	999
	999


Se le vende al solicitante si la cantidad de pasajes que solicita está disponible, en caso contrario se computa como pasajes no vendidos.

Ejercicio Nro. 52:

Se desarrolla una carrera automovilística de regularidad constituida por 50 trayectos numerados de 1 a 50. Por cada trayecto se generó un registro con el número de trayecto y el tiempo asignado en segundos y se encuentran en el archivo ASIGNADO (sin ningún orden)

	a) Nro. del trayecto
	b) Tiempo asignado en segundos (4 dígitos)


Para llevar el control de los corredores, de posición y de abandonos se dispone de un archivo TIEMPO donde cada registro contiene:

	a) Nro. del corredor (3 dígitos)
	b) Nro. del trayecto
	c) Tiempo en segundos (4 dígitos)


Los registros de este archivo están ordenados por trayecto pero no por corredor. A partir del abandono de un corredor en un trayecto no habrá más registros para el en el archivo.

Desarrollar estrategia, algoritmo y codificación del programa que determine e imprima:

1) Por cada etapa, su número y el del corredor ganador de la misma.

2) Por cada etapa, su número y los de los corredores que abandonan en la misma.

Ejercicio Nro. 53:

Una empresa que distribuye mercadería hacia distintas localidades del interior dispone de dos archivos de registros:

Uno denominado DESTINOS con información de la distancia a cada uno de los destinos:

	a) Nro. de destino (3 dígitos)
	b) Distancia en kilómetros (NNN.NNN)


Otro denominado VIAJES con los viajes realizados por cada camión (< 200), donde cada registro contiene:

	a) Patente del camión (6 caracteres)
	b) Nro. de destino
	c) Nro. de chofer (1 a 150)


Desarrollar estrategia, algoritmo y codificación del programa que determine e imprima:

1) Cantidad de viajes realizados a cada destino (solo si > 0).

2) Nro. de chofer con menor cantidad de Km (entre los que viajaron).

3) Patente de los camiones que viajaron al destino 116 sin repeticiones de las mismas.

Ejercicio Nro. 54:

Ingresar dos valores, M (< 30) y N (< 25) y a continuación por filas todos los componentes de una matriz MATRIZA de M filas y N columnas. Desarrollar un programa que:

a) Imprima la matriz MATRIZA por columnas.

b) Calcule e imprima el valor promedio de los componentes de la matriz.

c) Genere e imprima un vector VECSUMCOL donde cada componente sea la suma de la columna homóloga.

d) Genere e imprima un vector VECMAXFIL donde cada componente sea el valor máximo de cada fila.

Ejercicio Nro. 55:

Ingresar un valor N (< 25) y luego por filas una matriz cuadrada CUADRA de N filas y columnas. Desarrollar un programa que determine e imprima:

a) Todos los elementos de la diagonal principal o secundaria según de cual resulte mayor la sumatoria de elementos.

b) Los elementos del cuarto (N/2 filas y N/2 columnas) cuya sumatoria resulte mayor (considerando que N fuera par).

c) Los elementos de la triangular superior o inferior dependiendo de cual tenga mayor sumatoria de elementos.

Ejercicio Nro. 56:

Se da un conjunto de 744 temperaturas que se tomaron en una localidad diariamente hora por hora durante los 31 días de un mes (el conjunto esta ordenado por día y hora). Desarrollar un programa que determine e imprima:

a) Armar la matriz TEMPEDIA en que cada fila corresponda a un día y cada columna a una hora e imprimirla por horas.

b) En que día y hora se produjo la temperatura máxima del mes.

c) En que día se produjo la menor temperatura media.

d) A que hora se produjo la mayor temperatura media.

Ejercicio Nro. 57:

Ingresar dos valores, M (< 20) y N (< 25) y a continuación por columnas todos los componentes de una matriz DESORDE de M filas y N columnas. Desarrollar un programa que:

a) Ordene (creciente) cada columna de la matriz sobre si misma y la imprima a razón de una columna por renglón.

b) Ordene (creciente) la matriz sobre si misma por fila desde el elemento 1,1 al M,N y la imprima a razón de una fila por renglón.

Ejercicio Nro. 58:

Ingresar por plano, fila y columna todos los elementos de una matriz MATRIDIM de M planos, filas y columnas. Desarrollar un programa que:

a) Imprima la matriz MATRIDIM por columnas, fila, plano.

b) Calcule e imprima el valor promedio de la matriz.

c) Determine e imprima el mayor valor y en que lugar del la matriz se encuentra.

d) Genere e imprima una matriz MATCSUMCOL donde cada elemento sea la suma de la columna homóloga.

e) Genere e imprima una matriz MATMAXFIL donde cada elemento sea el valor máximo de cada fila.

Ejercicio Nro. 59:

Dada una pila y un valor I, desarrollar un procedimiento que elimine los 2 primeros nodos de la pila y deje el valor I como primero. (Definir parámetros y codificar).

Ejercicio Nro. 60:

Dada una pila y un valor I, desarrollar un procedimiento que inserte I como tercer valor de la pila. (Definir parámetros y codificar).

Ejercicio Nro. 61:

Idem ejercicio 60 pero retornando un parámetro con valor 'S' o 'N' según haya sido exitoso o no el requerimiento. (Definir parámetros y codificar).

Ejercicio Nro. 62:

Dada una pila y dos valores X e I, desarrollar un procedimiento que inserte el valor X en la posición I de la pila si es posible. (Definir parámetros y codificar).

Ejercicio Nro. 63:

Dada una pila y un valor X, desarrollar un procedimiento que inserte el valor X en la última posición de la pila y la retorne. (Definir parámetros y codificar).

Ejercicio Nro. 64:

Dada una pila y dos valores X e Y, desarrollar un procedimiento que reemplace cada valor igual a X que se encuentre en la pila por el valor Y retornando la pila modificada. En caso de no haber ningún valor igual a X retornar la pila sin cambio. (Definir parámetros y codificar).

Ejercicio Nro. 65:

Definir una función INVERSA que evalúe dos conjuntos de caracteres separados por un punto y retorne True si los conjuntos son inversos (ej: ABcDe.eDcBA) o False si no lo son. Los conjuntos deben ingresarse por teclado. (Definir parámetros y codificar).

Ejercicio Nro. 66:

Desarrollar un procedimiento que ingrese por teclado un conjunto de Apellidos y Nombre de alumnos y los imprima en orden inverso al de ingreso. (Definir parámetros y codificar).

Ejercicio Nro. 67:

Dada una pila desarrollar un procedimiento que ordene la misma de acuerdo al valor de sus nodos y la retorne. Solo se deben usar pilas. (Definir parámetros y codificar).

Ejercicio Nro. 68:

Dada una cola (nodo = registro + puntero), desarrollar y codificar un procedimiento que elimine 2 nodos de la misma (indicar con un parámetro 'S'/'N' si ello fue‚ o no posible)

Ejercicio Nro. 69:

Dada una cola (nodo = registro + puntero), desarrollar y codificar una función que devuelva la cantidad de nodos que tiene.

Ejercicio Nro. 70:

Dadas dos colas COLA y COLB (nodo = registro + puntero), desarrollar y codificar un procedimiento que genere una única cola COLAB a partir de ellas. (Primero los nodos de COLA y luego los de COLB).

Ejercicio Nro. 71:

Dada una cola (nodo = registro + puntero), imprimirla en orden natural si tiene más de 100 nodos, caso contrario imprimirla en orden inverso.

Ejercicio Nro. 72:

Dadas dos colas COLA y COLB (nodo = registro + puntero), desarrollar y codificar un procedimiento que genere otra cola COLAB por apareo del campo ARRIBO del registro (define orden creciente en ambas).

Nota: COLA y COLB dejan de ser útiles después del apareo.

Ejercicio Nro. 73:

Dado un archivo de registros de alumnos, donde cada registro contiene:

	a) Apellido y Nombre del alumno (35 caracteres)
	b) Número de legajo (7 dígitos)

	c) División asignada (1 a 100)
	


ordenado por número de legajo, desarrollar el algoritmo y codificación del programa que imprima el listado de alumnos por división, ordenado por división y número de legajo crecientes, a razón de 55 alumnos por hoja.

Ejercicio Nro. 74:

Idem Ejercicio Nro. 73, pero el listado de alumnos por división debe realizarse ordenado creciente por división y decreciente por número de legajo.

Ejercicio Nro. 75:

Idem Ejercicio Nro. 73 pero considerando que las divisiones asignadas son 100 y se identifican con un código de 4 caracteres.

Ejercicio Nro. 76:

Dado un arreglo de N (< 30) colas (nodo = registro + puntero), desarrollar y codificar un procedimiento que aparee las colas del arreglo en las mismas condiciones que las definidas en el Ejercicio Nro. 72.

Nota: Retornar la cola resultante y no mantener las anteriores.

Ejercicio Nro. 77:

Dada una lista (nodo = registro + puntero), desarrollar y codificar una función que devuelva la cantidad de nodos que tiene.

Ejercicio Nro. 78:

Dadas dos listas LISTA y LISTB (nodo = registro + puntero), desarrollar y codificar un procedimiento que genere una única lista LISTC a partir de ellas. (Primero los nodos de LISTA y luego los de LISTB).

Ejercicio Nro. 79:

Dada una LISTA (nodo = registro + puntero), imprimirla en orden natural si tiene más de 100 nodos, caso contrario imprimiría en orden inverso.

Ejercicio Nro. 80:

Dadas dos listas LISTA y LISTB (nodo = registro + puntero), desarrollar y codificar un procedimiento que genere otra lista LISTC por apareo del campo LEGAJO del registro (define orden creciente en ambas).

Nota: LISTA y LISTB dejan de ser útiles después del apareo).

Ejercicio Nro. 81:

Dado un archivo de registros de alumnos ARCHA sin ningún orden, donde cada registro contiene:

	a) Apellido y Nombre del alumno (34 caracteres)
	b) Número de legajo (6 dígitos)

	c) División asignada (1 a 100)
	


Se debe desarrollar el algoritmo y codificación del programa que genere un archivo ARCHL igual al anterior pero ordenado por número de legajo.

Nota: Memoria estática 64 Kb; dinámica suficiente si ningún nodo ocupa más de 12 bytes.

Ejercicio Nro. 82:

Dado un archivo de registros de alumnos ARCHA sin ningún orden donde cada registro contiene:

	a) Apellido y Nombre del alumno (34 caracteres)
	b) Número de legajo (6 dígitos)

	c) División asignada (3 dígitos)
	


Se debe desarrollar el algoritmo y codificación del programa que imprima el listado de alumnos por división ordenado por división y número de legajo crecientes, a razón de 55 alumnos por hoja.

Considerar las siguientes alternativas:

1) Memoria estática 4 Kb; dinámica suficiente si ningún nodo ocupa más de 12 bytes

2) Memoria estática 3 Kb; dinámica suficiente si ningún nodo ocupa más de 14 bytes

3) Memoria estática 3 Kb; dinámica suficiente si ningún nodo ocupa más de 12 bytes

Ejercicio Nro. 83:

Igual planteo que Ejercicio Nro. 82, pero con dos archivos de alumnos sin orden ARCHA y ARCHB. Considerar las siguientes alternativas:

1) Memoria estática 8 Kb; dinámica suficiente si ningún nodo ocupa más de 12 bytes

2) Memoria estática 1 Kb; dinámica suficiente si ningún nodo ocupa más de 15 bytes

3) Memoria estática 2 Kb; dinámica suficiente si ningún nodo ocupa más de 13 bytes

4) Memoria estática 3 Kb; dinámica suficiente si ningún nodo ocupa más de 12 bytes

